
 
 
 
 
 
 
                       
 
 
 
 
 
 

 

 CATEQUESIS PRIMERA COMUNIÓN 

Cursos: 3º y 4º Ed. Primaria 
Día: Miércoles       Horario: de 17 a 18 h. 
 

 CATEQUESIS CONFIRMACIÓN 
Cursos: 4º ESO y 1º BACH 
Día: Jueves             Horario: de 15’15 a 16’15h. 
 

 GRUPOS ADAMAH 
Cursos: 5º y 6º Ed. Primaria 
Día: Jueves            Horario: de 13 a 13’50 h. 
 
Cursos: ESO y 1º Bach 
Día:  Miércoles     Horario: de 15 a 16 h. 

 
  

 
 
 
 

  
      
 

ACTIVIDADES DE  
PASTORAL (2026/27) 



  
 
  
 
 
 
 
 

   Escuela deportiva 
  “carmen sallés” 

 

   2026/27 
 

        Carácter voluntario. PRECIO: 35€ 
 
 

 Psicomotricidad Bilingüe 

2º y 3º Infantil: Lunes y Miércoles (13’45-14’45h.) 

  Gimnasia Rítmica 

3º Infantil, 1º y 2º EP: Martes y Jueves (13’45-14’45h.) 

3º a 6º EP: Lunes y Miércoles (13’45-14’45h.) 

5-6ºEP, ESO: Lunes y Miércoles (17-18’15h.) 

 Bádminton 

Primaria: Lunes y Miércoles (13’45-14’45h.) 

 Fútbol Mixto 

3º Inantil, 1º y 2 EP: Martes y Jueves (17-18h.) 

 umb@ 

Primaria y 1º-2º ESO: Martes y Jueves (17-18h.) 

 

 
 



Les presentamos la oferta de actividades extraescolares para el nuevo 

curso escolar 2026/27 elegidas por el Colegio Inmaculada 

Concepción para complementar y ampliar la formación de los 

alumnos.

Proponemos diferentes tipos de actividades, de carácter voluntario, 

para alumnos de Ed. Infantil. 

ED. INFANTIL
ACTIVIDADES

Extraescolares 2026/27

CUADRO DE ACTIVIDADES CURSO 2026/27

ACTIVIDADES

ED. INFANTIL

DÍAS HORARIO CUOTA

Fun English Lunes y Miércoles 14:00 – 14:55 40€

Ajedrez Gigante Lunes y Miércoles 14:00 – 14:55 40€

DibujArte Martes y Jueves 14:00 – 14:55 40€

Mini-Bot Robótica Martes 14:00 – 14:55 30€

Cuentos en movimiento Viernes 15:00 – 16:45 31€

MATRÍCULAS ANUALES

Fun English

Mini-Bot Robótica

DibujArte

35€

35€

20€



Cuentos en Movimiento E.I. (donde las historias cobran vida)

A través de los cuentos, estimulamos la imaginación, el vocabulario y el amor por la lectura de 

los más pequeños. Nuestras sesiones no son solo para escuchar: fusionamos la narración con 

juegos y expresión corporal para que los niños participen, disfruten y se conviertan en los 

protagonistas de cada aventura. Un espacio tranquilo y creativo que fomenta el hábito de 

contar historias mientras se divierten en movimiento.

ACTIVIDADES PARA EDUCACIÓN INFANTIL

CURSO 2026/2027

Fun English

Los alumnos de Infantil se acercarán al inglés de forma divertida y natural. 

Aprenderán de forma lúdica, a través de canciones, juegos y cuentos. Las 

clases están pensadas para que se sientan cómodos y participen activamente. 

Es una forma ideal de comenzar a familiarizarse con otro idioma desde 

pequeños. 

Ajedrez Gigante “Pequeños Maestros”

Ajedrez Gigante es mucho más que una actividad; es una herramienta 

educativa y recreativa diseñada para que los niños dominen el tablero de 

forma inmersiva, al interactuar con piezas de mayor formato. 

El principal propósito de esta actividad es despertar el interés por el 

ajedrez, desde una edad temprana, presentándolo como una herramienta 

educativa y recreativa. Además de introducir los conceptos básicos del 

juego, se promueve el desarrollo de habilidades esenciales, como la 

concentración, la memoria.

Mini-Bot-iniciación a la robótica

Mini-Bot es una actividad pensada para que los niños den sus primeros 

pasos en la tecnología de forma divertida y segura. A través del juego, 

exploran los fundamentos de la robótica y la programación con materiales 

adaptados a su edad, mientras desarrollan lógica, creatividad y trabajo en 

equipo. Una manera dinámica y estimulante de aprender jugando y 

despertar su interés por el mundo tecnológico desde pequeños.

DibujArte

En dibujo los niños experimentan con colores, formas y materiales para desarrollar su 

creatividad. A través del dibujo expresan sus emociones e ideas de forma libre y divertida. 

Se trabajan la coordinación, la imaginación y la motricidad fina. Cada sesión es una 

oportunidad para explorar y crear sin presión. Es una actividad relajada y muy estimulante 

para los alumnos de infantil.



Les presentamos la oferta de actividades extraescolares para el nuevo 

curso escolar 2026/27 elegidas por el Colegio Inmaculada Concepción 

para complementar y ampliar la formación de los alumnos.

Proponemos diferentes tipos de actividades, de carácter voluntario, para 

alumnos de Ed. Primaria. 

ED. PRIMARIA
Extraescolares 2026/27

CUADRO DE ACTIVIDADES CURSO 2026/27

ACTIVIDADES E.P. DÍAS HORARIO CUOTA

HORA DE ESTUDIO

4º, 5º Y 6º E.P.
De Lunes a Jueves 13:00 – 13:55 31€

TALLER INGLÉS 1º-2º E.P. Lunes y Miércoles 13:00 – 13:55 40€

CAMBRIDGE CLUB INGLÉS 3º-4º E.P. Martes y Jueves 13:00 – 13:55 40€

CAMBRIDGE CLUB INGLÉS 5º-6º E.P. Lunes y Miércoles 13:00 – 13:55 40€

TALLER FRANCÉS 5º-6º E.P. Martes y Jueves 13:00 – 13:55 40€

ESCUELA DE AJEDREZ Lunes y Miércoles 14:00 – 14:55 40€

GUITARRA

De 3º a 6º E.P.
Martes y Jueves 13:00 – 13:55 40€

TEATRO Lunes y Miércoles 14:00 – 14:55 40€

DIBUJARTE

De 1º a 3º E.P.
Martes y Jueves 14:00 – 14:55 40€

CÓMIC

De 3º a 6º E.P.
Lunes y Miércoles 13:00 – 13:55 40€

LETTERING

De 4º a 6º E.P.
Lunes y Miércoles 13:00 – 13:55 40€

GENIOBOT-ROBÓTICA 1º-2º E.P. Jueves 14:00 – 14:55 30€

GENIOBOT-ROBÓTICA 3º-4º E.P. Martes 13:00 – 13:55 30€

GENIOBOT-ROBÓTICA 5º-6º E.P. Jueves 13:00 – 13:55 30€

JUEGOS TRADICIONALES Viernes 15:00 – 16:45 31€

MATRÍCULAS ANUALES

IDIOMAS

GENIOBOT-ROBÓTICA

DIBUJARTE / CÓMIC / LETTERING

35€

35€

20€



Cambridge Club Inglés

Uno de los objetivos es que los alumnos de primaria mejoren su rendimiento académico y 

aquellos que lo deseen puedan prepararse para los exámenes oficiales de Cambridge, de 

forma dinámica y práctica. Trabajan las cuatro habilidades: lectura, escritura, escucha y 

habla, con ejercicios adaptados a su nivel. Además, mejoran su vocabulario y gramática 

para afrontar con confianza las pruebas. Las clases combinan teoría y práctica para que 

aprender inglés sea efectivo y motivador.

Lettering

El lettering es el arte de dibujar las letras a mano de forma creativa y 

decorativa. A diferencia de la caligrafía, o la tipografía, el lettering trata cada 

letra como una ilustración única. No es solo escribir, sino diseñar cada letra 

para que la palabra se vea bonita, expresiva y con estilo propio.

Cómic

Crearán sus propias historias a través del dibujo y la narración gráfica. Desarrollan 

habilidades artísticas y narrativas mientras diseñan personajes, escenas y diálogos. 

Se fomenta la creatividad, la imaginación y la capacidad de expresarse de forma 

visual y escrita. Es una manera divertida y original de contar historias.

ACTIVIDADES CURSO 2026/2027

Teatro

Una actividad ideal para que los alumnos desarrollen habilidades relacionadas con 

la competencia comunicativa, no solo de forma lingüística, sino también mediante 

formas de expresión corporal o emocional. A través de las narraciones de 

historias, los alumnos comienzan a cultivar el gusto por el hábito de la lectura y 

las historias. Y, para completar la diversión, haremos una representación al 

finalizar el curso.

DibujArte

Está pensada  para que los alumnos exploren diferentes técnicas de dibujo y pintura para 

expresar su creatividad. Trabajan con diversos materiales y texturas, aprendiendo a combinar 

colores y formas. Se fomenta la imaginación, la concentración y la motricidad fina. Cada sesión 

es una oportunidad para crear y descubrir nuevas formas de arte de manera divertida.

Taller Francés 5º-6º E.P.

Uno de los objetivos es que los alumnos de primaria mejoren su rendimiento académico y aquellos 

que lo deseen puedan prepararse para los exámenes oficiales de Cambridge, de forma dinámica y 

práctica. Trabajan las cuatro habilidades: lectura, escritura, escucha y habla, con ejercicios 

adaptados a su nivel. Además, mejoran su vocabulario y gramática para afrontar con confianza las 

pruebas. Las clases combinan teoría y práctica para que aprender inglés sea efectivo y motivador.



Genio-Bot Robótica y programación

En esta actividad, los alumnos de primaria aprenden conceptos básicos de 

robótica y programación usando kits educativos, como LEGO, adaptados a su 

nivel. Trabajan en equipo para diseñar, construir y programar robots que 

realizan diferentes tareas. Se fomentan habilidades como el pensamiento 

lógico, la creatividad y la resolución de problemas. Es una forma divertida y 

práctica de acercarse a la tecnología y la ciencia.

Escuela de Ajedrez

Ofrece a los alumnos una oportunidad única para descubrir este apasionante 

juego donde la estrategia y la lógica se encuentran con la diversión. A través 

de una metodología dinámica que combina la teoría con la práctica, los 

participantes aprenden desde tácticas básicas hasta estrategias avanzadas 

mientras potencian su capacidad de concentración y agilidad en la toma de 

decisiones. Es un espacio diseñado para desarrollar el talento intelectual en 

un entorno lúdico que fomenta el respeto al rival, la superación personal y las 

habilidades sociales, convirtiendo cada partida en un reto emocionante y 

educativo.

ACTIVIDADES CURSO 2026/2027

Guitarra (Teoría y práctica sonora)

Rompe con el esquema tradicional para centrarse en el disfrute inmediato y la formación de 

un grupo musical desde el primer día. Mediante un método dinámico basado en canciones 

actuales y objetivos prácticos, los alumnos desarrollan la técnica y el ritmo de forma natural 

mientras potencian su confianza y expresión artística. No se trata solo de aprender un 

instrumento, sino de participar en un laboratorio musical donde la teoría se convierte en 

práctica sonora, fomentando la disciplina y el trabajo en equipo a través de pequeños 

recitales y sesiones de aprendizaje compartido que mantienen la motivación siempre alta.

Juegos Tradicionales

Aprenden y practican juegos populares y tradicionales de forma divertida y en grupo. 

Fomentan la cooperación, el respeto y el desarrollo físico. Además, conocen parte de la 

cultura y las costumbres a través del juego.



Les presentamos la oferta de actividades extraescolares para el nuevo 

curso escolar 2026/27 elegidas por el Colegio Inmaculada 

Concepción para complementar y ampliar la formación de los 

alumnos.

Proponemos diferentes tipos de actividades, de carácter voluntario, 

para alumnos de Ed. Secundaria y Bachillerato. 

E.S.O. y BACHILLERATO
ACTIVIDADES

Extraescolares 2026/27

CUADRO DE ACTIVIDADES CURSO 2026/27

ACTIVIDADES

ED. SECUNDARIA
DÍAS HORARIO CUOTA

HORA DE ESTUDIO De Lunes y Jueves 15:15 – 16:5 41€

CAMBRIDGE CLUB INGLÉS

1º-2º ESO

Lunes y Miércoles 15:15 – 16:15 40€

CAMBRIDGE CLUB INGLÉS ON-LINE

3º-4º ESO

BACHILLERATO

Lunes y Miércoles 16:30 – 17:30 40€

TALLER FRANCÉS Martes y Jueves 15:15 – 16:15 40€

CÓMIC Lunes y Miércoles 15:15 – 16:15 40€

LETTERING Martes y Jueves 15:15 – 16:15 40€

MATRÍCULAS ANUALES

IDIOMAS

CÓMIC / LETTERING

35€

20€

DESCUENTOS Si te apuntas a una actividad de 2h. + 2 días de estudio, se descontarán 

10€ en la actividad de estudio.



ACTIVIDADES CURSO 2026/2027

TALLER FRANCÉS

Es una propuesta pensada para acompañar a los estudiantes que necesitan reforzar contenidos 

curriculares. A través de actividades prácticas, se repasan temas clave vistos en clase. El enfoque 

es participativo y adaptado al ritmo de cada alumno.  Ideal para ganar confianza, mejorar 

habilidades y afianzar el idioma. Es un espacio donde los errores se transforman en aprendizaje.

Un espacio seguro donde aprender se vuelve más fácil.

CAMBRIDGE CLUB INGLÉS & ON-LINE

Esta actividad está diseñada para que los alumnos de secundaria y Bachillerato, 

dominen el inglés y se preparen con éxito para los exámenes de Cambridge y 

mejoren su rendimiento académico. A través de dinámicas y material didáctico 

específico, mejorarán sus habilidades de lectura, escritura, comprensión auditiva y 

expresión oral.

Nuestro objetivo es que alcancen un nivel de inglés reconocido 

internacionalmente, abriendo puertas académicas y profesionales.

CÓMIC

Los estudiantes aprenderán técnicas básicas de dibujo, creación de personajes 

y desarrollo de historias en formato de cómic y animación. Esta actividad ayuda 

a los alumnos a expresar sus ideas de manera artística y divertida. Fomenta la 

creatividad y las habilidades artísticas, trabando en proyectos individuales y en 

equipo, lo que les permitirá compartir ideas y desarrollar habilidades de 

colaboración.

LETTERING

El lettering es el arte de dibujar las letras a mano de forma creativa y 

decorativa. A diferencia de la caligrafía, o la tipografía, el lettering trata cada 

letra como una ilustración única. No es solo escribir, sino diseñar cada letra 

para que la palabra se vea bonita, expresiva y con estilo propio.



 

 
 

 

 

 

 

 

 

CIRCULAR INFORMATIVA  – ACTIVIDAD PATINAJE ARTÍSTICO  

Club Patín Giros 
 
 
 
 

Estimadas familias: 
 

Desde el Club Patín Giros nos complace presentarles nuestra actividad de Patinaje Artístico en el 
Colegio “LA INMACULADA CONCEPCIÓN”, San Lorenzo de El Escorial, siendo de carácter 
voluntario. 

 
El patinaje artístico es un deporte que combina técnica, música y expresión corporal, favoreciendo 
el desarrollo físico, la coordinación, la concentración y la creatividad de niños y niñas. 

 
Detalles de la actividad: 

 
• Lugar: Colegio “La Inmaculada Concepción” S.L. de El Escorial 
• Día y hora: Viernes de 15:00 a 16:30 
• Edades: Desde 4 años hasta 14 años 
• Precio: 29’50€/mes 
• Nivel: Grupo de iniciación y avanzado. 
 
 
Atentamente, 

 
Club Patín Giro  
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